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Kommissar Ludwig Landsberger ist neu in der Stadt. Bevor er seinen
Dienst antritt, hat er noch einen Tag Urlaub. Den will er nutzen, um
Landsberg etwas genauer kennen zu lernen. Seine neuen Kollegen ha-
ben sich ein paar knifflige Fragen ausgedacht, um Kommissar Lands-
berger auf die Probe zu stellen. Da er fiir den Test nur ein bis zwei
Stunden Zeit hat, besorgt er sich erst einmal einen Stadtrundgang
mit den wichtigsten Sehenswiirdigkeiten. Du hast die Mdglichkeit,
den selben Test wie Kommissar Landsberger zu machen. Hinter je-
der mdglichen Antwort befindet sich ein Buchstabe. Kreuze die zu-
treffende Antwort an. Dann reihst du alle Buchstaben der einzelnen
Stationen aneinander. Die Losung besteht aus mehreren Wartern
und ergibt einen Satz. Wenn Du auch noch wissen willst, wie gut du
warst, dann schau am Ende einfach in der Test-Tabelle nach. Dort
erfdhrst du, ob du genauso gut wie der neue Kommissar bist. Der
ist librigens ziemlich clever.

Und jetzt viel Gliick!

Start ist der Hauptplatz mit dem Marienbrunnen

L

k=T

s ; Schau Dir bitte genau die Fassade des Historischen Rathauses an.
1. Wer hat die Fassade des Rathauses gestaltet?

Ignaz Axtmann (A) Daniel Disentrieb (B)
Dominikus Zimmermann (L) Xaver Maurer (D)

2. Wann wurde die Fassade des Rathauses gestaltet?

1649 (V) 1930 (O)
1720 (A) 1105 (E)
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3. Das Historische Rathaus, so vermerkt es ein altes Ratsprotokoll, wurde
gebaut:

fir die Ewigkeit? (P) zur ewigen Freude? (D)
zur ewigen Zierde? (N) zum ewigen Arger? (W)

N
4. Wie viele Engel sieht man in der Rathausfassade?

zehn (2) acht (C)
sechs (D) gar keine (F)

s ; Kommissar Landsberger schlendert noch ein wenig iiber den Haupt-
platz. Am Haus Nr. 14 macht er eine Entdeckung. Er schaut sich das
Gebdude genauer an. Jetzt ist er sicher, wer das Historische Rathaus erbaut

hat.

HREN

Bevor du deine Erkundungstour fortsetzt, noch eine Frage:
5. Wie nennt man Landsberg am Lech auch?

Romantische Stadt (S) Stadt der alten Hauser? (Z)
Stadt der Schwdne (C) Romanische Stadt (V)

——Weiter gehts, und zwar zum oberen Teil des Hauptplatzes, zum gro-
Ben Tor. Machs einfach wie Kommissar Ludwig Landsberger. Gehe am Marienbrun-
nen durch die Unterfihrung durch, damit du sicher auf die andere Strafenseite
gelangst.

-
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6. Wie heiit der Turm?

Schmalzturm (B) Roter Turm (D)

Schiefer Turm (K) Bunter Turm (M)
7. S ; Wann wurde der Turm erbaut?

1260 (E) 1966 (A)

1688 (V) 961 (I)

8. Was hat man friher am Turm getan?

Schmalz verkauft (R) Pech von oben auf Feinde geschiittet (K)
Schiefer gelagert (F) Leuten mit Fetthaaren eine Kopfwdsche verpasst (P)

LU0

Kommissar Ludwig Landsberger hat vom Hauptplatz erst einmal genug gesehen.
Jetzt hat es ihm das Viertel an der Alten BergstraBe angetan. Er findet die ver-
winkelten Gassen mit den kleinen Geschdften richtig romantisch. Gehe jetzt bitte

o

auch durch das groBe Tor heraus. Nachdem du den ? Ampeliibergang iiber-
quert hast, bist du auch schon in der Alten BergstraBe. Siehst du den Brunnen? Es
ist der Ruethenfestbrunnen. Das Ruethenfest, so viel hat Ludwig Landsberger be-
reits
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mitbekommen, ist nicht nur fiir die Landsberger Kinder eine wichtige Angelegen-
heit. Auch von auBerhalb kommen jedes Mal, wenn das Fest stattfindet, Tausende
von Besuchern.

2
9. Wann findet das Ruethenfest statt? %
Jedes Jahr (I) alle zwei Jahre (K)
alle vier Jahre (6) zu Weihnachten + Ostern (S)

>

x
%3 Kommissar Landsberger kommt ganz schén ins Griibeln. In dem kleinen
Prospekt, den man ihm im Fremdenverkehrsamt mitgegeben hat, sind leider keine
Informationen lber das Ruethenfest zu finden. Hilft nur eins: er muss raten, be-
ziehungsweise kombinieren. SchlieBlich ist er ja Kommissar. Also, Ludwig Landsber-
ger denkt nach, kombiniert - und er findet nach einiger Zeit die richtige Losung!

10. Das Landsberger Ruethenfest erinnert an:

die ersten Pfadfinder in Landsberg (Z)

Wiinschelruten (K)

das Rutenschneiden Landsberger Kinder in den Lechauen (L)

die routinemdBig einberufenen Sitzungen im Historischen Rathaus (V)

11. Was passiert beim Landsberger Ruethenfest?
Kinder spielen die Geschichte Landsbergs nach (I)
Schiiler diirfen einen Tag lang Lehrer spielen (P)

Alle Landsberger Kinder haben schulfrei (V)
Als Hexen verkleidete Kinder laufen durch das Hexenviertel (W)

L

Und weiter geht'ss —— r—— Laufe jetzt die Alte Bergstrasse Strafle so lange
hinauf, bis du links eine Treppe siehst. Steige diese Treppe hinauf und zdhle dabei
alle Stufen bis zum Kirchenaufgang.
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12. g ; Du hast dir hoffentlich gemerkt, wie viele Stufen die Treppe
zdhlt. Es sind ungefdhr:

50 Stufen (V) 100 Stufen (V)
150 Stufen (E) 200 Stufen (O)

13. Wie heiBt die Kirche?

Heilig-Kreuz-Kirche (G) Zwei-Turm-Kirche (H)
Bergkirche (C) Herz-Jesu-Kirche (M)

s ; Gehe nun in die Kirche. An der groBien Decke iiber dem Altar kannst du
ein Kreuz sehen. Uber dem Kreuz steht: In HOC VINCE (,In diesem Zeichen
siege!") Siegen ist erst einmal gut, denkt sich Ludwig Landsberger. Dumm ist
nur, dass er bei Sprachen in der Schule nicht immer besonders aufgepasst
habe. Das habe ich jetzt davon. Es hilft nichts, der Kommissar muss halt wie-
der einmal raten.
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14. In welcher Sprache sind die Wérter geschrieben?

Latein (T) Englisch (D)
Spanisch (B) Chinesisch (K)
e
15. Wer hat die Deckenbilder gemalt? %
Thomas Schaffer (N) Thomas Scheffler (M)
Thomas Gottschalk (0) Thomas Schaffner (P)

s ; Wenn du wieder aus der Kirche heraustrittst, siehst du direkt vor die ein
groBeres Gebdude. Heute ist es das Neue Stadtmuseum.

16. Was war in dem Haus friher untergebracht?

Hotel mit Restaurant (E) Jesuitenkolleg (A)
Poststation (V) Jugendherberge (T)

OO
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6anz schon anstrengend. Oder gehts noch? Klar. Also auf zur ndchsten Herausfor-
derung. Du stehst also vor der Kirche. Gehe wieder zur Alten Bergstrafe zuriick.
Wenn du den Berg hoch schaust, siehst du das Bayertor. Gehe zum Bayertor.
17. Wie hoch, schdtzst du, ist das Bayertor?

200 Meter (J) 95 Meter (H)

36 Meter (L) 17 Meter (6)
5 ; Am besten, du schaust dir das Tor erst einmal in Ruhe an.

18. Wann wurde das Bayertor erbaut?

961 (I) 1798 (0)
1425 (E) 1995 (Z)

19. Zu welchem Zweck wurde das Bayertor errichtet?

Eingang am duBeren Mauerring (R) Denkmal fiir den FC Bayern Miinchen (0)
Schiilertreffpunkt (k) Dekoration (V)
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— O
Als Ndchstes gehst du vom Bayertor durch den Hofgraben zum Schlossberg. Auf
dem Schlossberg siehst du ein Gebdude, das heute eine Schule ist. Friiher stand

hier die sogenannte Landespurch. Daraus ist {ibrigens der Name Landsberg ent-

standen. Und hier stand auch die erste Siedlung der Stadt.
>

20. Wann wurde die Burg, die einstmals hier stand, erbaut?

1866 (E) 961 (0)
1160 (T) 1643 (A)

21. Wer hat die Landespurch erbaut?

Edmund Stoiber (C) Heinrich der Lowe (S)
Tokio Hotel (B) Kénigin von England (Z)

Uber einem Seiteneingang der Schule befindet sich ein buntes Bild.
22. Was macht der Mann auf dem Bild?

Er lacht(B) er liest (C)
Er schlaft (A) er spielt am PC (L)

L]

Ludwig Landsberger beschliet, wieder Richtung Altstadt zu laufen. Gehe also iiber
die Treppe in Richtung Hexenviertel. Du erinnerst dich ganz bestimmt. Vom gut
sichtbaren Schmalzturm aus ist es nur noch ein Katzensprung zuriick zum

i .\

’ Hauptplatz.
Laufe lber den Platz und iiberquere vorsichtig die Hubert-von-Herkomer-Strasse.
Jetzt stehst du wieder vor dem Historischen Rathaus.
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23. Was befindet sich heute im Erdgeschoss des Historischen Rathauses?
Tourist-Information (H) Ausldanderbehérde (0)
Heimatmuseum (D) Hotel und Gaststdttenverband (F)

Links vom Historischen Rathaus befindet sich die Salzgasse. Gehe durch die Salz-
gasse auf den Lech zu. Gleich links, wenn du den Peter-Dérfler-Weg iberquert

hast, befindet sich eine Aussichtsplattform. Von hier aus hast du
einen tollen Blick auf das Lechwehr und das gegeniiberliegende Ufer.

24. Wie heisst der Turm mit dem gelben Dach auf der gegeniiber liegenden
Lechseite?

Mutterturm (A) Vatertum (B)
Herkomerturm (C) Goldenes Dacherl (D)

Kommissar Ludwig Landsberger studiert noch einmal seinen kleinen Prospekt. Im
Hintergrund links sieht man die Karolinenbriicke. Na, denkt er, meine Augen waren
auch schon mal besser. Endlich erkennt er am Ende der Briicke eine steinerne
Skulptur.
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2
25. Wie heiBt das Denkmal an der Briicke? %
Mutter Erde (N) Fischer mit Fisch (P)
Nordsee (0) Vater Lech (M)

L]

Ludwig Landsbergers Kopf raucht ganz schéon. Einfach nur ein paar Schritte laufen,
das wdre eine recht nette Abwechslung, denkt er. Gesagt, getan. Er beschlieit,
jetzt noch zum Kléster! zu gehen. Ein kleiner Tipp: Man muss noch einmal eine

Strasse iiberqueren.
o

A

s ; Nachdem er den Weg gefunden hat, befindet er sich in einer herrlichen
kleinen Gasse, die mit alten Steinen gepflastert ist. Dann erblickt er ein Schild,
das ihm weiterhilft. Er liest: Richtung Lechpark, Péssinger Au, Teufelskiiche. Lud-
wig Landsberger folgt dem Hinweis. Wadhrend er sich gleichzeitig die alten Haduser
anschaut, merkt er, dass er auf etwas getreten ist, das nach Eisen klingt. Der
Kommissar guckt auf den Boden und siehe da, es ist ein Strassengully.

2
26. Was steht auf dem StraBengully geschrieben? %
Betreten verboten (0) Kanalisation von Landsberg am Lech (L)
Rostfrei (E) Gestiftet von Hubert von Herkomer (J)

27. Was ist sonst noch auf dem Gully zu erkennen?

Stadtwappen Landsberg am Lech (E) Vater Lech (S)
Wappen Heinrich des Léwen (R) Pu der Bar (L)

2z
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Der Kommissar geht weiter, durch den Torbogen durch. Schon wieder hat er das
Gefihl, dass er gleich auf etwas Interessantes stofen wird. Er steuert auf das
Haus zu, das er vor sich sieht. Er geht ein paar Schritte weiter auf den Hof und
dreht sich dann leicht nach links um. Nicht zu fassen, an der Wand befindet sich
eine Riesenglasscheibe, hinter der sich etwas bewegt!

28. Was befindet sich hinter der Glasscheibe?

Schildkréten (A) Kaminfeuer (0)
Karte vom Wildpark (B) Fische (C)

‘ Zufdllig blickt Ludwig Landsberger auf seine Uhr. Er hdtte nicht ge-
dacht, dass die Zeit so schnell vergeht. Er will gerade wieder das Klster! zuriick-
gehen, da fdllt ihm ein, dass er sich noch gar nicht um den dicken Turm gekiim-
mert hat.

29. Wie heisst der Turm, ganz nah am Lech?

Priesterturm (6) Dicker Turm (F)
Nonnenturm (H) Wasserturm (B)

[
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Hauptplatz zuriickkehren.

Der Losungssatz:

U000 bobHd HOoOoopon HH oo

Ubrigens: Kommissar Ludwig Landsberger hat den Test bestens bestanden.
Er hat alle Fragen richtig beantwortet. Eine Sache allerdings, das musste
er nachher zugeben, hatte er nicht erwartet:
dass Landsberg eine so tolle Stadt ist.

Ergebnis:
1. ©

bis 6 richtige Buchstaben:
Schade! Das war wohl heute nicht dein Tag.

2. OO

bis 15 richtige Buchstaben:
Du hattest manchmal den richtigen Riecher. Vielleicht nimmst du dir
noch einmal den kleinen Prospekt vor. Aller Anfang ist halt schwer.

;. OO0

bis 20 richtige Buchstaben:
Du bist schon ziemlich gut. Alle Achtung. Es hat wirklich nur ein wenig
gefehlt. Beim ndchsten Mal klappt es garantiert.

+. ©000

bis 29 richtige Buchstaben:
Mit diesem Ergebnis bist Du richtig Spitze, Championsleague! Ludwig
Landsberger hat in dir einen ernst zu nehmenden Konkurrenten.



